LANDESZENTRUM
FUR ESPORT UND DIGITALISIERUNG

SCHLESWIG-HOLSTEIN

LEZ. Best of E-Sports!
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Was ist die Schulliga?

Das Landeszentrum fiir E-Sport und Digitalisierung (LEZ SH) richtet erstmals ein E-Sport-Schul-
Turnier in Kiel aus, welches durch die Landeshauptstadt Kiel unterstitzt wird. Wir wollen den
Teilnehmenden die Mdglichkeit geben, erste Bertihrungspunkte mit E-Sport zu erleben, strukturiert

zu trainieren und Erfahrungen im Wettbewerb zu sammeln.

Im Wettbewerb sollen die Teilnehmenden ihr Kénnen in Rocket League und Overcooked 2 unter
Beweis stellen. Um einen wiirdigen Rahmen zu gestalten, werden die Vorrunden und Finals jeweils
live auf Twitch Ubertragen, sodass Klassenkameraden, Eltern und Lehrkrafte die Teams anfeuern

konnen.

Durch unseren padagogischen Leitfaden und verschiedene Workshops soll den Teilnehmenden

dartber hinaus ein bewusster Umgang mit Videospielen vermittelt werden.




E-SPORT
SCHULCLASH

- TURNIER FUR KIELER SCHULER*INNEN
- ROCKET LEAGUE UND OVERCOOKED 2
- NOVEMBER/DEZEMBER 2022

- TEILNAHME KOSTENLOS

Live ibertragen via Twitch
Workshops und Infotage flir Interessierte

2 Qualifikationen und ein Finale je Spiel



Alle Termine in der Ubersicht:

Qualifikationen Overcooked! 2 Qualifikationen Rocket League

Samstag, 19.11.22 - 13-17 Uhr - LEZ SH Sonntag, 27.11.22 — 13-17 Uhr - Online
Samstag, 03.12.22 - 13-17 Uhr - LEZ SH Samstag, 10.12.22 - 13-17 Uhr — Online
Samstag, 04.02.23 - 13-16 Uhr — LEZ SH Samstag, 04.02.23 — 16-19 Uhr — LEZ SH
Sonntag, 12.02.23 — 13-16 Uhr — LEZ SH Sonntag, 12.02.23 — 16-19 Uhr - LEZ SH
Finale Overcooked! 2 Finale Rocket League

Samstag, 18.02.23 — 13-17 Uhr - LEZ SH Sonntag, 19.02.2023 - 13-17 Uhr — LEZ SH

Infotage (testen, fragen, lernen)
Donnerstag, 19.01.23 - 17-19 Uhr - LEZ SH

Mittwoch, 25.01.23 — 17-19 Uhr — LEZ SH
Montag, 30.01.23 - 17-19 Uhr — LEZ SH
LEZ SH = Holstenbriicke 4-6, 24103 Kiel
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* 90 % aller Jugendlichen spielen Videospiele

* Medienkompetenz im Lehrplan verankert - reflektierter Umgang mit

Videospielen sollte vermittelt werden

» Bildungspotenziale durch E-Sport nutzen, Erfolgserlebnisse in

der Lebensrealitat "Gaming" organisieren

» Forderung von Kompetenzen: Kommunikationskompetenz,

Medienkompetenz; Sozialkompetenz; Problemldosekompetenz
» Fordert kognitive Fahigkeiten und technisches Know-How

« Aufklarung liber potentielle Gefahren / wichtige Préventionsarbeit Weiteres Material:
Wissenschaftliche Auswertung der E-
Sport-Forderung in Schleswig-Holstein



https://www.landtag.ltsh.de/infothek/wahl19/umdrucke/04800/umdruck-19-04830.pdf

= Landeszentrum fiir E-Sport und Digitalisierung

»  Ehrenamtsteam aus 35 Personen

=  Projektbezogene Arbeit mit diversen
Bildungstrager*innen, Partner*innen und Unternehmen

=  Beispiele: Firmenclash in der Digitalen Woche Kiel 2022;
Begleitung der E-Sport-Landesmeisterschaften; Integrations-
und Inklusionsprojekte

=  Geschultes Team, um kompetente Betreuung von Projekten zu

gewahrleisten

Mehr Informationen auf unserer Website: www.lez.sh

Bei Ruickfragen oder Interesse sind wir unter info@lez.sh

Das erste offizielle

E-Sport-Landeszentrum Deutschlands

erreichbar!
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